L'alphabet cyrillique originel (alphabet slavon) comptait environ une
cinquantaine de lettres au graphisme d'une grande beauté et permettant
de reconnitre les lettres grace a la ressemblance avec les onciales
grecques dont il est issu.

L' alphabet slavon est I'ancetre des alphabets cyrilliques actuels (bulgare,
russe, serbe, ukrainien, etc.) qui se sont développés suite aux réformes
de Pierre le Grand, et au développement de I'imprimerie industrielle. Le
graphisme fut "modernis¢" mais fut hélas calqué sur l'alphabet latin , ce
qui crée une source de confusion, dont patissent aujourd'’hui les
¢tudiants et les voyageurs qui s'intéressent aux langues slaves.

Bien adapté¢ a la calligraphie manuscrite, I'alphabet slavon était certes
plus difficile a utiliser par les typographes de I'eére industrielle, mais de
nos jours le numérique permet de s'affranchir des nécessités d'utiliser un
nombre réduit de caracteres en plomb pour composer des textes.

L'article suivant qui date de la fin du 20e si¢cle montre une des
premicres tentatives pour la renaissance de 1'alphabet slavon, a 1'époque
charniere entre I'ére industrielle et 1'ére numérique . C'était 1'époque des
premier traitements de texte sous MS-DOS, du codge ASCII hérité du
télex et des générateurs de fontes Chi-Writer, des techniques maintnant
dépassées mais qui demeurent des étapes clés dans le développement
actuel de l'informatique. Et a la fin de l'article, le tableau de 1'ensemble
des caracteres usuels du slavon n'a rien perdu de son actualité.

Article paru sous le titre "Le slavon a I'heure de la téléngae" dans les Acte
du congres international régional Renne-3 Décembre 19¢
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LE SLAVOHN

A L'HEURE DE LA TELEMATIQUE

par Cyrill DEICHA

Résumé

uUne norme est proposée pour 1’alphabet slavon
en wvue des applications télématigques et cle
traitement de texte.

La =zaisie sur clavier ordinaire se fait selon
le graphéme, tandis gus le codage est lisible
phonétigquement.

La sortis du texte "se fair en fac-simile ou
sous forme transllittéréa.
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C’est en tant qu’informaticien que nous avons &té anmené a

nous occuper du Slavon pour leguel nous avons développé un
traitement de textes. Dans ce domaine il n’existe encore aucune
norme bien établic. Notre travail pourrait donc servir de base
4 une standardisation.

Nous avonsg travaill#é sar 17alphabet cyrillique (FBJF{AAJuLa }

\ L1001 Fi Wé
dans sa version tslavon moderne ( !!FKHOQNAEAJMKlﬁ ) en pré-

voyant une vompalibilité tatale avee le slavon ancien

r L
(CTAPOCAARANICKIHY . et unilatérale vers le russe contemporain.

1) CLAVIER

Tableau 1 : Configuration pour clavier Crangais "AZERTYY
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Tableau 2 : Configuration pour clavier russa
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Comme la saisie se fait le plus souvent d’aprés un
document écrit, les caractéres sont placés selon leur aspect
graphique (et non selon la phonétique}. Les caractéres n’ayant
pas dfé&guivalent graphique sont placés sur la premiére et la
derniére rangée du clavier . Une bandelette de carton posée au
dessus du clavier, suffit alors comme aide—mémoiré;

comme il n’y a pas de place pour mettre des majuscules et
des minuscules sur le méme clavier, on utilise 2 fontes
distinctes. Des Macros adéquates permettent de placer symboles,
abréviations et embellissements. Chaque utilisateur a bien-
entendu la possibilité de reconfigurer son clavier selon ses

habitudes et ses besoins.
2) CODAGE

Pour le stockage et la transmissfon il n’est plus
guestion de tenir compte des golts de chagque utilisateur. Il
est en effet utile que le code généré en ASCIL goit com-
patible avec dfautres traitements de texte avec un minimum de
transformations. Il est méme souhaitable gu’il soit lisible
phonétiquement (au moins approximativement) par tout-un-
chacun et ne soit pas un cryptage réservé aux seuls initiés
bien outillés!

Nous avons donc adapté une norme existante, le standard
russe roctT-13052-74 qui permet une translittération
automatique & 20% prés. Les lettres QEEFAEFHBHHKAMHOHFET!’J(')XL!'
qunpgbuﬂma occupent les emplacements réservés aux majuscules
russes ( codes ASCII 96 & 127, norme ISO 37). Les lettres
"surnuméraires" ¢ o] @qfu”oy,g,rt;\yi; sont codées &4 l'aide du 8e
bit (ASCII 128 a 157) toujours en respectant une équivalence

phonétique approximative. Les autres signes comme les

i . A S S S S I
accents, les esprits, les tildes( ) 1la

ponctuation ( . .) les variantes( ~sHY1 etc.) et les lettres
propres au slavon ancien (2mRRER) sont codés sur les
emplacements libres de 33 & 95.




3} PRODUCTION DE DOCUMENTS

L’imprimante imprime le texte 3 1’aide des 5 fontes que

nous avons créées a cet effet:

MAAD ReAHKO s KP ALHO K ACHO

(A titre de démonstration, voir le résumé russe de cet article
imprimé & l'aide de ces fontes.) -

Deux autres fontes permettent la translittération & 100%
en caractéres latins ou russes (tabl. 3).

Ces 7 fontes sont trés facilement utilisables avec _
ChiWriter v.3.15 pour faire du traitement de textes . Il suffit
d’un PC/XT de 512 K (méme sans disque dur), muni d’un écran
CGA ou Hercules et associé & une imprimante 9 aiguilles ou

laser.




Les 56 caractéres les plus courants du Slavon et leur codage

NOM

A3%A
B OVKEI

ekak

FAATOAH
AQEFO

LTS
"

#RHR JETQ
sEAo
FEMAR
HARE.

"
HIREH
KAKO
AOAHIE

MBICAHTE

Haliih
QHA

]
CMEera
MOKOH
FBWH
CACRO
TRFBA&

GyK

oy

OTA

Tableau 3

g>=< g <4 "™ 2 & 0 oL T >R TZIWHLRE TSP E A

SLAVON RUSSE LATIN

NOTRARTRTWWNRA ORIPIIA

Eﬂi>¢*9'sgtki-€éﬁ'ﬁ>::EE

Mm kR 1T W 0 P>

€ - 0T D Q0 0 0T K AR XMDI W W e 0

-
«

o7

4 A YT OO0 ZTIFTOCARHOGHNNNMGEG MO Q< o o

e s §

or

Code
ASCIT

o 2 a £ o

i}

 oud
e
ne]
L]
i

o e e o HRB OO 0 H OH R R ouw e N0

Touche
clavier

Alt-Y

Alt-W



LIIH

MPRRE
wa
iHTA
1P
1

IEF LI

Kb

RTh

Y motmpoe.
A PloTupoB,
e

KcH

neH

SHTA
HFHHU'A

"
" 4
O31aAa

-’

THITAD

0 MOTHPROBAHHBIA
£ AOTHPOBaAHHOS

A NOTHDOBaHHOS

e Borbwoni

A
y
F €PEL

E £ F

e

ko

1

N e - N

nov N F R R

O WP RS AT oS E LI

L C
Y &
6| %
HI) >
‘b LE )
_b L L]
bl Y
b *
E E
0 1
A I
sl A
kL X
tE Ps
F
v
B T
accent
tilde
virgule
point
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